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20 动画设置 

本章将介绍 GP-Pro EX 中 “动画”的基本操作。 

请首先阅读 "20.2 设置菜单 " (p20-7) 然后转到相应页面。
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20.1 简介

20.1.1 关于动画

动画功能可暂时隐藏部件或更改部件和图形 ( 对象 ) 的颜色和位置。使用该功能可突

出特定对象、增强安全性，以及在画面上创建运动效果。

在 GP-Pro EX 中可以设置以下动画。

显示 / 隐藏对象

可以根据需要隐藏和显示画面上的图形。也可以将其视为一种安全功能，即用来隐藏

只有特定用户才可以操作的对象。

例如：

移动动画

可以移动画面上的图形来反映其位置的变化。

例如：

• 下节列出了支持动画功能的机型。
"1.3 支持的功能 " (p1-5)

当指定位为
ON 时 ...

隐藏的对象不
可见。

当一个值被写入
指定地址时 ...

图形在指定范围内
移动。



简介

GP-Pro EX 参考手册 20-3

旋转对象

通过旋转对象，可以表现设备 ( 如风扇或马达 ) 的旋转以及仪表指针的转动，从而跟

踪数值的实际变化。

例如：

更改对象颜色

可以在既定时间更改对象的颜色。例如，如果希望在参数超过某一数值时通过更改对

象颜色来达到突出显示的效果，这种功能就非常有用。

例如：

• 当处理图像时，可以选择图像中的一种颜色并更改其色调。有关如何
进行该设置的更多信息，请参阅以下内容。

"20.7.1 [ 动画设置 ] 设置指南  色调动画 " (p20-31)

当一个值被写入指
定地址时 ...

对象旋转。

当地址值超过设定
值时 ...

对象颜色发生改变。
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20.1.2 支持的对象

绘图 显示 / 隐藏 颜色 位置 旋转 色调

绘图 文本 O O O X X 
点 O O O O X 
直线 / 折线 O O O O X 
矩形 O O O O X 
多边形 O O O O X 
圆 / 椭圆 O O O O X 
弧形 O O O O X 
饼形 O O O O X 
标尺 ( 柱形 ) O O O O X 
标尺 ( 弧形 ) O O O O X 
图像放置 O X O O O
调用画面 ( 基本画面 ) X X X X X 
调用画面 ( 图像 ) X X X X X 
调用画面 (CF 卡图像 ) X X X X X 
调用画面 ( 标记 ) X X X X X 
调用画面 ( 键盘 ) X X X X X 
表 O O O X X 
背景色 X X X X X 
组 O O O O X 

部件 开关 / 指示灯 O X X X X 
数据显示器*1 O X X X X 
键盘 O X X X X 
按键 O X X X X 
图表 O X X X X 
历史趋势图 X X X X X 
数据块显示图 X X X X X 
报警 O X X X X 
文本报警 X X X X X 
消息显示器 O X X X X 
窗口 X X X X X 
影像播放器 X X X X X 
视频模块 /DVI 显示器 X X X X X 
RPA 窗口显示器 X X X X X 
图片显示器 X X X X X 
采样数据显示器 X X X X X 
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绘图支持的颜色动画

部件 特殊数据显示器 ( 数据传输 ) X X X X X 
特殊数据显示器 ( 配方 ) X X X X X 
特殊数据显示器 ( 显示 CSV) X X X X X 
特殊数据显示器 ( 文件管理器 ) X X X X X 
触发操作 ( 绘画操作 ) X X X X X 
XY 历史散点图 X X X X X 
XY 块显示散点图 X X X X X 
选择列表 O X X X X 
滚动消息 O X X X X 
D 脚本 X X X X X 
选择列表开关 O X X X X 
操作锁定设置 O X X X X 
安全设置 O X X X X 
传输控制器 /PLC 数据 O X X X X 

通用设置 滚动报警 X X X X X 
*1 输入显示 ( 数据显示器的一种 ) 不支持动画。

• 对于组合对象，只有当组中的每个对象都支持动画时才可以添加动
画。有关如何对组合部件添加动画的信息，请参阅以下内容。

"20.1.3 组合对象动画 " (p20-6)
• 对于载入图片显示器的图形不能使用动画。

绘图 支持的颜色动画

矩形、多边形、饼形、圆 / 椭圆 前景、线条 / 边框

表 前景、线条 / 边框

点 前景

直线、折线、弧形、标尺 线条 / 边框

文本 背景、文本

绘图 显示 / 隐藏 颜色 位置 旋转 色调
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20.1.3 组合对象动画

对组合部件添加动画时，组合部件动画和单个部件动画之间的关系如下。

隐现动画

组合上的动画优先。

当组合完全显示时，可以隐藏组合中的任一对象。

颜色动画

对象上的动画优先。

位置动画

• 在组合和对象上添加了位置动画 

添加到组合的动画首先运行，添加到对象的动画随后运行。

• 在组合上添加了位置动画，在对象上添加了旋转动画 

组合上的位置动画首先运行。因此，在对象上设置的 [ 旋转中心 ] 坐标将发生移

动。移动完成后，对象的旋转动画开始运行。

旋转动画

• 在组合上添加旋转动画时， [ 旋转中心 ] 的坐标是相对于整个组合而言。同时还保

留每个对象的 [ 旋转中心 ] 坐标。

• 在组合和对象上添加了旋转动画 

添加到组合的动画先运行。因此，在对象上设置的 [ 旋转中心 ] 坐标将发生移动。

移动完成后，对象的旋转动画开始运行。 

组合和对象的 [ 旋转中心 ] 坐标是不同的。

• 在组合上添加了旋转动画，在对象上添加了位置动画 

组合上的旋转动画首先运行。因此，对象的用于位置移动动画的 X/Y 坐标将发生

旋转。旋转完成后，对象上的位置动画才开始运行。

• 有关将多个对象进行组合的信息，请参阅以下内容。
"8.4.7 组合 ( 取消组合 )" (p8-30)
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20.2 设置菜单

当指定位为 ON 时 ... 隐藏的对象可见。

当一个值被写入指定地
址时 ...

图形在指定范围内移动。

当一个值被写入指定地
址时 ...

对象旋转。

当数值超过某一特
定值时 ...

放置的对象改变颜色。

显示和隐藏对象

设置步骤 (p20-8)
简介 (p20-8)

通过移动对象来表现状态变化

设置步骤 (p20-11)
简介 (p20-11)

通过旋转对象来表现状态变化

设置步骤 (p20-16)
简介 (p20-16)

根据地址值更改对象颜色

设置步骤 (p20-16)
简介 (p20-19)
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20.3 显示和隐藏对象

20.3.1 简介

设置隐现动画，显示或隐藏对象。

根据定义的触发方式 ( 例如当指定位置 ON 时 )，在显示或隐藏之间切换。

20.3.2 设置步骤

通过将位 M100 置 ON 来显示隐藏的开关。

1 选择希望显示或隐藏的开关。从 [编辑(E)]菜单选择 [动画(N)]，或右击开关，选择 [动画

(N)]。 

• 更多详情，请参阅 “设置指南”。
"20.7 设置指南 " (p20-22)

当指定位为 ON
时 ...

隐藏的对象可见。
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2 将弹出 [ 动画设置 ] 对话框。在左侧面板上，选择 [ 隐现动画 ]。

3 勾选 [ 隐现动画 ] 复选框。

4 选择 [ 位地址 ] 并输入地址 (M100)，用于执行隐现操作。

• 显示动画对话框可采用以下任一步骤。
•   选择图形，在 [ 属性 (P)] 窗口中选择 [ 动画 ]，然后点击省略号 [...]。

•   在 [ 画面数据列表 ] 中，双击需编辑部件的 [ 动画 ] 栏。
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20.3.3 隐现动画：操作

本节描述设置隐现动画后对象的属性。

当对象隐藏时

• 如果触摸隐藏对象区，与其相关的触摸操作将不起作用。但是，它将继续其内部

处理，如获取指定的地址值。

当显示的对象隐藏时

• 如果在触摸对象的过程中对象隐藏，相关触摸操作将不起作用。

• 即使处于互锁状态，隐现动画在受到触发时也会运行。

• 对于具有安全设置的对象，若在触摸过程该对象隐藏，将显示安全密码画面。输

入密码后，该对象将保持隐藏状态，但可以运行设置在该对象上的所有功能。

• 如果一个具有 ON 延时设置的开关隐藏，设置在该开关上的功能将不能运行。

• 如果将数据显示器设置为在其相应位置 ON 时允许输入，那么即使处于隐藏状态，

允许输入位也保持 “ON”状态。因此，当对象恢复显示状态时，将返回其允许输

入状态。当数据显示器隐藏时不能输入数据。

• 当其相关开关隐藏时，蜂鸣器停止鸣响。

• 即使窗口显示开关隐藏，其相关弹出窗口也将继续显示。

• 即使报警部件隐藏，其相关子显示画面也将继续显示。

• 如果报警在处于冻结模式时隐藏，则不能取消冻结模式。

• 如果历史趋势图在显示历史数据的过程中隐藏，则不能退出历史数据显示。

当隐藏的对象显示时

• 如果在触摸过程中某对象显示出来，相关触摸操作将不运行，直到再次触摸该对

象。

• 当对象变得可见时，其状态与隐藏前的状态相同，但以下情况除外。

• 报警隐藏时报警指针发生移动。报警指针显示在新位置。

• 选择列表关闭，即使当对象隐藏时列表处于打开状态。

• 如果文本显示器在隐藏状态下其相关的监控字地址值发生改变，当它再次显示时，

会用新值对其进行更新。

• 如果将文本显示器的 [ 显示更新条件 ] 设置为 [ 位 ON]，且文本在隐藏过程中被更

改，则即使是在隐藏过程中文本显示器也会得到更新。
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20.4 通过移动对象来表现状态变化

20.4.1 简介

设置在画面上移动对象的动画。

根据指定的地址值，对象可以水平或垂直移动。

20.4.2 设置步骤

使用当前位置作为起点，将水平终点设置在离起点 200 个像素的位置。位置范围在 0
至 200 之间。

1 选择要移动的对象，然后从 [ 编辑 (E)] 菜单点击 [ 动画 (N)]，或右击对象，选择 [ 动画

(N)]。

• 更多详情，请参阅 “设置指南”。
"20.7 设置指南 " (p20-22)

当一个值被写入
指定地址时 ...

图形在指定范围内
移动。
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2 将弹出 [ 动画设置 ] 对话框。在左面板上，展开 [ 位置 ] 并选择 [ 水平 ]。

• 显示动画对话框可采用以下任一步骤。
• 选择图形，在 [ 属性 (P)] 窗口中选择 [ 动画 ]，然后点击省略号 [...]。

• 在 [ 画面数据列表 ] 中，双击需编辑部件的 [ 动画 ] 栏。
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3 勾选 [ 水平移动动画 ] 复选框。

4 输入定义移动量的地址。例如， D100。

5 选择 [ 数据类型 ]。例如， 16 位 Bin。

6 对于 [ 数值范围 ]，输入 [ 从 ] 和 [ 到 ] 值。例如，从 = 0，到 = 100。

7 选择 [ 位置范围 ] 的 [ 起始 ] 点和 [ 结束 ] 点。例如，起始 = 0 和结束 = 200。

8 点击 [ 确定 (O)]。

• 在画面编辑器上，如果在可见画面区外放置了一个对象，您可以在 [ 数
值范围 ] 中将该点指定为 0。可以从画面区外移动及显示部件。在 [ 数
值范围 ] 的 [ 到 ] 栏，请输入一个不大于画面尺寸的值。否则，部件将
不显示。
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20.4.3 位置动画的工作原理

设置示例： 水平移动动画

表达式 = D100
数值范围 从 = 0

到 = 100
位置范围 起始 = 0

结束 = 200

[D100] = 50

由于 [ 数值范围 ] 的 [ 从 ] 和 [ 到 ] 之间的差是 100，移动量根据地址 D100 中的值和

100 之间的比率进行计算。

• 在画面编辑器上，如果在可见画面区外放置了一个对象，您可以在 [ 数
值范围 ] 中将该点指定为 0。可以从画面区外移动及显示部件。在 [ 数
值范围 ] 的 [ 到 ] 栏，请输入一个不大于画面尺寸的值。否则，部件将
不显示。

(0, 30) (100, 30) (200, 30)

* (0,30) 表示对象左上角的 X、 Y 坐标。

对象左上角坐标的计算方法是用 [ 位置范围 ] 的
[ 起始 ] 值加上对象放置点的坐标。

最大目标点则是用 [ 位置范围 ] 的 [ 结束 ] 值加上对象放
置点的坐标。

移动 100 个像素

移动 最大目标点
200



通过移动对象来表现状态变化

GP-Pro EX 参考手册 20-15

[D100] = -10

当保存的值小于 [ 数值范围 ] 的 [ 从 ] 值时，对象就不从它的 [ 起始 ] 点位置移动。

[D100] = 300

当保存的值大于 [ 数值范围 ] 的 [ 到 ] 值时，对象就只移动到它的 [ 结束 ] 点位置。

(0, 30)

* (0,30) 表示对象左上角的 X、 Y 坐标。

(0, 30) (200, 30)

* (0,30) 表示对象左上角的 X、 Y 坐标。

移动 200 个像素

移动
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20.5 通过旋转对象来表现状态变化

20.5.1 简介

设置在画面上旋转对象的动画。

根据指定的地址值，可以旋转对象。

20.5.2 设置步骤

使用当前位置作为起点，在 360 度范围内设置顺时针旋转的角度。

1 选择要移动的对象，然后从 [ 编辑 (E)] 菜单点击 [ 动画 (N)]，或右击对象，选择 [ 动画

(N)]。

• 更多详情，请参阅 “设置指南”。
"20.7 设置指南 " (p20-22)

当一个值被写入指
定地址时 ...

对象旋转。
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2  将弹出 [ 动画设置 ] 对话框。在左侧面板上，选择 [ 旋转 ]。

• 显示动画对话框可采用以下任一步骤。
•选择图形，在 [ 属性 (P)] 窗口中选择 [ 动画 ]，然后点击省略号 [...]。

•在 [ 画面数据列表 ] 中，双击需编辑部件的 [ 动画 ] 栏。
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3 勾选 [ 旋转动画 ] 复选框。

4 输入定义旋转量的地址。例如， D100

5 选择 [ 数据类型 ]。例如， 16 位 Bin。

6 对于 [ 数值范围 ]，输入 [ 从 ] 和 [ 到 ] 值。例如，起始 = 0 和结束 = 100。

7 选择 [ 角度范围 ] 的 [ 起始 ] 和 [ 结束 ] 角度。例如，起始 = 0 和结束 = 360。

8 点击 [ 确定 (O)]。

• 在画面编辑器上，如果在可见画面区外放置了一个对象，您可以在 [ 数
值范围 ] 中将该点指定为 0。可以从画面区外旋转及显示部件。根据在 
[ 数值范围 ] 的 [ 到 ] 栏中设置的值，对象可以旋转到画面显示区外，直
到它不显示。

• 如果 [ 角度范围 ] 的 [ 起始 ] 值大于 [ 结束 ] 值时，对象将逆时针旋转。
可以设置负值。
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20.6 根据地址值更改对象颜色

20.6.1 简介

设置在画面上更改对象颜色的动画。

根据指定的地址值，可以更改对象颜色。

例如，如果希望在参数超过某一数值时通过更改对象颜色来达到突出显示的效果，这

种功能就非常有用。

20.6.2 设置步骤

设置动画，当 M100 置 ON 时，将文本背景色从绿色更改为红色。

1 选择要更改其背景色的对象，然后从 [编辑 (E)]菜单点击 [动画 (N)]，或右击对象，选择 

[ 动画 (N)]。

• 更多详情，请参阅 “设置指南”。
"20.7 设置指南 " (p20-22)

当数值超过某一特
定值时 ...

放置的对象改变颜
色。
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2 将弹出 [ 动画设置 ] 对话框。在左面板上，展开 [ 颜色 ] 并选择 [ 背景 ]。

• 显示动画对话框可采用以下任一步骤。
• 选择图形，在 [ 属性 (P)] 窗口中选择 [ 动画 ]，然后点击省略号 [...]。

• 在 [ 画面数据列表 ] 中，双击需编辑部件的 [ 动画 ] 栏。



根据地址值更改对象颜色

GP-Pro EX 参考手册 20-21

3 勾选 [ 背景颜色动画 ] 复选框。

4 选择 [ 位地址 ]，然后定义该地址。例如， M100。 

对于 [ 当 OFF 时 ]，将 [ 颜色 ] 设置为绿色。对于 [ 当 ON 时 ]，将 [ 颜色 ] 设置为红

色，然后点击 [ 确定 ]。

• 只有设置了填充时，对象的颜色动画才起作用。
• 当使用闪烁时，部件中的闪烁设置会被颜色动画中的闪烁设置覆盖。
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20.7 设置指南

20.7.1 [ 动画设置 ] 设置指南

显示 / 隐藏

设置显示 / 隐藏动画，显示或隐藏对象。

设置 描述

隐现动画 添加隐现动画。

位地址 隐现动画是根据指定位地址的 ON/OFF 值来实现的。

OFF 时显示 当指定位地址为 OFF 时，对象显示。

ON 时显示 当指定位地址为 ON 时，对象显示。

安全级别

仅当登录级别等于或高于指定的安全级别时对象才显示。

当安全级别
大于等于此
值时显示

定义查看对象所需的最低安全级别。设置范围介于 1 到 15 之间。
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ON/OFF 条件

隐现动画根据指定位表达式的 ON/OFF 值来实现。

OFF 时显示 当指定位表达式为 OFF 时，对象显示。

ON 时显示 当指定位表达式为 ON 时，对象显示。

隐
现

动
画

点击 ，显示 [ON/OFF 条件 ] 对话框。设置表达式的详情。

条件表达式

定义表达式。不能键入表达式。在表达式内点击，选择并定义该部
分。

类型

选择条件表达式的类型。
• 位地址

在表达式中设置位地址。

数据类型

选择数据类型。如果将 [ 类型 ] 设置为 [ 字地址 ]，则选择 [16 位
Bin]、 [16 位 BCD]、 [32 位 Bin] 或 [32 位 BCD]。如果将 [ 类型 ] 设
置为 [ 常量 ]，则选择 [Dec]、 [Hex] 或 [Octal]。

运算符
设置运算符。选择 && 或 ||。
如果要为表达式添加对比，选择 >、 <、 >=、 <=、 == 或 !=。

设置 描述
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隐
现

动
画

条
件

表
达

式
一元运算符

设置一元运算符。“!” 或者 “无”运算符。如果为表达式添加对
比，选择 “-”、“~”或无。

地址 设置地址。

反转结果 反转条件表达式的结果。

扩展 放大脚本表达式区。

删除用  设置的括号。

给表达式的所选部分加上括号。

将所选部分移动到运算符的左侧。

将所选部分移动到运算符的右侧。

选择条件表
达式

选择整个表达式。

添加比较 给表达式添加比较。

复制

复制和添加所选的表达式。

• 不能复制使用了比较运算符的表达式。

添加 给表达式添加条件。请手动输入地址。

删除 删除表达式的选定部分。不能选择并删除整个表达式。

设置 描述
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颜色

设置 描述

颜色

选择要设置的颜色动画项目。
• 前景

更改对象的填充色。
• 背景

更改对象的背景色。
• 线条 / 边框

更改对象的线条或边框颜色。
• 文本

更改对象的文本色。

位地址 当指定位置 ON/OFF 时更改颜色。

颜色 定义当指定位置 OFF 时的颜色。

当
O

FF
时

闪烁

选择闪烁速度。

• 根据人机界面和系统设置的 [ 颜色 ]，有些情况能设置闪烁，有些
情况不能设置闪烁。

"8.5.1 设置颜色  可用颜色列表 " (p8-35)

颜色 定义当指定位置 ON 时的颜色。

当
O

N
时

闪烁

选择闪烁速度。

• 根据人机界面和系统设置的 [ 颜色 ]，有些情况能设置闪烁，有些
情况不能设置闪烁。

"8.5.1 设置颜色  可用颜色列表 " (p8-35)
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颜
色

字地址

当指定字地址中的值更改时颜色改变。

数据类型
选择数据类型。当使用 [ 字地址 ] 时，选择 [16 位 Bin]、 [16 位
BCD]、 [32 位 Bin] 或 [32 位 BCD]。

符号 +/-
定义是否在显示中使用负号。需要显示负值时设置该选项。负数使
用 2 的补码进行处理。只有当 [ 数据类型 ] 是 [16 位 Bin] 或 [32 位
Bin] 时才能使用此项。

范围 为相关颜色定义数值范围。

颜色 为每个指定范围选择颜色。

闪烁

选择闪烁速度。

• 根据人机界面和系统设置的 [ 颜色 ]，有些情况能设置闪烁，有些
情况不能设置闪烁。

"8.5.1 设置颜色  可用颜色列表 " (p8-35)

添加 添加颜色范围。

删除 删除所选范围。

设置 描述
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颜
色

ON/OFF 条件

当指定表达式的值更改时颜色改变。

颜色 选择当指定表达式为 OFF 时的颜色。

当
O

FF
时

闪烁

选择闪烁速度。

• 根据人机界面和系统设置的 [ 颜色 ]，有些情况能设置闪烁，有些
情况不能设置闪烁。

"8.5.1 设置颜色  可用颜色列表 " (p8-35)

颜色 选择当指定表达式为 ON 时的颜色。

当
O

N
时

闪烁

选择闪烁速度。

• 根据人机界面和系统设置的 [ 颜色 ]，有些情况能设置闪烁，有些
情况不能设置闪烁。

"8.5.1 设置颜色  可用颜色列表 " (p8-35)

点击 ，显示 [ON/OFF 条件 ] 对话框。设置表达式的详情。

设置 描述
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颜
色

O
N

/O
FF

条
件

条件表达式

定义表达式。不能键入表达式。
在表达式内点击，选择并定义该部分。

类型

选择条件表达式的类型。
• 位地址

在表达式中设置位地址。

运算符
设置运算符。选择 && 或 ||。
如果要为表达式添加对比，选择 >、 <、 >=、 <=、 == 或 !=。

一元运算符
设置一元运算符。 ! 或者无运算符。
如果为表达式添加对比，选择 “-”、“~”或无。

地址 设置地址。

反转结果 反转条件表达式的结果。

扩展 放大脚本表达式区。

删除用  设置的括号。

给表达式的所选部分加上括号。

将所选部分移动到运算符的左侧。

将所选部分移动到运算符的右侧。

选择条件表达
式

选择整个表达式。

添加比较 给表达式添加比较。

复制

复制和添加所选的表达式。

• 不能复制使用了比较运算符的表达式。

添加 给表达式添加条件。请手动输入地址。

删除 删除表达式的选定部分。不能选择并删除整个表达式。

设置 描述
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数值条件

颜色改变，与相关地址中的值匹配。

范围 为相关颜色定义数值范围。

颜色 为每个指定范围设置颜色。

颜
色 闪烁

选择闪烁速度。

• 根据人机界面和系统设置的 [ 颜色 ]，有些情况能设置闪烁，有些
情况不能设置闪烁。

"8.5.1 设置颜色  可用颜色列表 " (p8-35)

添加 添加颜色范围。

删除 删除所选范围。

点击 ，显示 [ON/OFF 条件 ] 对话框。设置表达式的详情。

条件表达式

定义表达式。不能键入表达式。
在表达式内点击，选择并定义该部分。

设置 描述
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颜
色

条
件

表
达

式

类型

选择条件表达式的类型： [ 字地址 ] 或 [ 常量 ]。
• 字地址

在表达式中设置字地址。
• 常量

在 0 和 4294967295 之间设置更改颜色的值。

数据类型

选择数据类型。如果将 [ 类型 ] 设置为 [ 字地址 ]，则选择 [16 位
Bin]、 [16 位 BCD]、 [32 位 Bin] 或 [32 位 BCD]。如果将 [ 类型 ] 设
置为 [ 常量 ]，则选择 [Dec]、 [Hex] 或 [Oct]。

符号 +/-
定义是否在显示中使用负号。需要显示负值时设置该选项。负数使
用 2 的补码进行处理。只有当 [ 数据类型 ] 是 [16 位 Bin] 或 [32 位
Bin] 时才能使用此项。

运算符 设置运算符。 +, -, /, *, &, |, ^, %, << 和 >> 可用。

一元运算符 设置一元运算符。 -， ~ 或者无运算符。

地址 设置地址。

扩展 放大脚本表达式区。

删除用  设置的括号。

给表达式的所选部分加上括号。

将所选部分移动到运算符的左侧。

将所选部分移动到运算符的右侧。

选择条件表达
式

选择整个表达式。

添加比较 给表达式添加条件。

复制

复制和添加所选的表达式。

• 不能复制使用了比较运算符的表达式。

添加 给表达式添加条件。请手动输入地址。

删除 删除表达式的选定部分。不能选择并删除整个表达式。

设置 描述
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色调动画

色调动画只能用于图像。在图像中，展开 [ 颜色 ] 并选择 [ 前景 ]，显示 [ 色调动画 ]
设置。

• 根据 [ 更改的色调 ]，可能不能更改原图的亮度或饱和度，从而导致色
调与指定颜色的色调不同。

设置 描述

色
调

动
画

更改的色调

选择将在色调动画中更改的颜色。列表显示了在所选图像中使用的
前 20 种颜色。只能更改这些指定颜色中的一种。或者可以通过选
择 [ 全部 ]，将整个图像更改为一种颜色。

颜色 选择当指定表达式为 OFF 时的颜色。

当
O

FF
时

闪烁

选择闪烁速度。

• 根据人机界面和系统设置的 [ 颜色 ]，有些情况能设置闪烁，有些
情况不能设置闪烁。

"8.5.1 设置颜色  可用颜色列表 " (p8-35)
颜色 选择当指定表达式为 ON 时的颜色。

当
O

N
时

闪烁

选择闪烁速度。

• 根据人机界面和系统设置的 [ 颜色 ]，有些情况能设置闪烁，有些
情况不能设置闪烁。

"8.5.1 设置颜色  可用颜色列表 " (p8-35)
预览 预览指定的图像。
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位置

水平

设置根据定义值水平移动对象的动画。

设置 描述

水
平

移
动

动
画

字
地

址

数据类型
选择 [ 数据类型 ]。可选择 [16 位 Bin]、 [32 位 Bin]、 [16 位 BCD]
或 [32 位 BCD]。

符号 +/-
定义是否在显示中使用负号。需要显示负值时设置该选项。负数使
用 2 的补码进行处理。只有当 [ 数据类型 ] 是 [16 位 Bin] 或 [32 位
Bin] 时才能使用此项。

数值范围

设置地址值的范围。这个范围与 [ 位置范围 ] 的 [ 起始 ] 和 [ 结束 ]
值对应。
• 从

指定移动的起点。
• 到

指定终点。对象不会再继续移动。

位置范围

设置对象的移动范围 ( 相对于原对象位置的偏移 )。
• 起始

定义对象移动的起点。
该值是相对于原对象坐标的偏移值。

• 结束

定义对象移动的终点。
该值是相对于原对象坐标的偏移值。
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水
平

移
动

动
画

数值条件

点击 ，显示 [ 数值条件 ] 对话框。设置表达式的详情。

数值范围

设置地址值的范围。这个范围与 [ 位置范围 ] 的 [ 起始 ] 和 [ 结束 ]
值对应。
• 从

指定移动的起点。
• 到

指定终点。对象不会再继续移动。

位置范围

设置对象的移动范围 ( 相对于原对象位置的偏移 )。
• 起始

定义对象移动的起点。
该值是相对于原对象坐标的偏移值。

• 结束

定义对象移动的终点。
该值是相对于原对象坐标的偏移值。

条件表达式

定义表达式。不能键入表达式。
在表达式内点击，选择并定义该部分。

类型

选择条件表达式的类型： [ 字地址 ] 或 [ 常量 ]。
• 字地址

在表达式中设置字地址。
• 常量

输入一个 0 到 4294967295 之间的值定义移动量。

设置 描述
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水
平

移
动

动
画

数
值

条
件

数据类型

选择数据类型。如果将 [ 类型 ] 设置为 [ 字地址 ]，则选择 [16 位
Bin]、 [16 位 BCD]、 [32 位 Bin] 或 [32 位 BCD]。如果将 [ 类型 ] 设
置为 [ 常量 ]，则选择 [Dec]、 [Hex] 或 [Oct]。

符号 +/-
定义是否在显示中使用负号。需要显示负值时设置该选项。负数使
用 2 的补码进行处理。只有当 [ 数据类型 ] 是 [16 位 Bin] 或 [32 位
Bin] 时才能使用此项。

运算符 设置运算符。 +, -, /, 可使用 *, &, |, ^, %, << 和 >>。
一元运算符 设置一元运算符。 -， ~ 或者无运算符。

地址 设置地址。

扩展 放大脚本表达式区。

删除用  设置的括号。

给表达式的所选部分加上括号。

将所选部分移动到运算符的左侧。

将所选部分移动到运算符的右侧。

选择条件表达
式

选择整个表达式。

添加比较 给表达式添加条件。

复制

复制和添加所选的表达式。

• 不能复制使用了比较运算符的表达式。

添加 给表达式添加条件。请手动输入地址。

删除 删除表达式的选定部分。不能选择并删除整个表达式。

设置 描述
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垂直

设置根据定义值垂直移动对象的动画。

设置 描述

垂
直

移
动

动
画

字
地

址

数据类型
选择 [ 数据类型 ]。可选择 [16 位 Bin]、 [32 位 Bin]、 [16 位 BCD]
或 [32 位 BCD]。

符号 +/-
定义是否在显示中使用负号。需要显示负值时设置该选项。负数使
用 2 的补码进行处理。只有当 [ 数据类型 ] 是 [16 位 Bin] 或 [32 位
Bin] 时才能使用此项。

数值范围

设置地址值的范围。这个范围与 [ 位置范围 ] 的 [ 起始 ] 和 [ 结束 ]
值对应。
• 从

指定移动的起点。
• 到

指定终点。对象不会再继续移动。

位置范围

设置对象的移动范围 ( 相对于原对象位置的偏移 )。
• 起始

定义对象移动的起点。
该值是相对于原对象坐标的偏移值。

• 结束

定义对象移动的终点。
该值是相对于原对象坐标的偏移值。
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垂
直

移
动

动
画

数值条件

点击 ，显示 [ 数值条件 ] 对话框。设置表达式的详情。

数值范围

设置地址值的范围。这个范围与 [ 位置范围 ] 的 [ 起始 ] 和 [ 结束 ]
值对应。
• 从

指定移动的起点。
• 到

指定终点。对象不会再继续移动。

位置范围

设置对象的移动范围 ( 相对于原对象位置的偏移 )。
• 起始

定义对象移动的起点。
该值是相对于原对象坐标的偏移值。

• 结束

定义对象移动的终点。
该值是相对于原对象坐标的偏移值。

条件表达式

定义表达式。不能键入表达式。
在表达式内点击，选择并定义该部分。

类型

选择条件表达式的类型： [ 字地址 ] 或 [ 常量 ]。
• 字地址

在表达式中设置字地址。
• 常量

输入一个 0 到 4294967295 之间的值定义移动量。

设置 描述
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垂
直

移
动

动
画

数
值

条
件

数据类型

选择数据类型。如果将 [ 类型 ] 设置为 [ 字地址 ]，则选择 [16 位
Bin]、 [16 位 BCD]、 [32 位 Bin] 或 [32 位 BCD]。如果将 [ 类型 ] 设
置为 [ 常量 ]，则选择 [Dec]、 [Hex] 或 [Oct]。

符号 +/-
定义是否在显示中使用负号。需要显示负值时设置该选项。负数使
用 2 的补码进行处理。只有当 [ 数据类型 ] 是 [16 位 Bin] 或 [32 位
Bin] 时才能使用此项。

运算符 设置运算符。 +, -, /, 可使用 *, &, |, ^, %, << 和 >>。
一元运算符 设置一元运算符。 -， ~ 或者无运算符。

地址 设置地址。

扩展 放大脚本表达式区。

删除用  设置的括号。

给表达式的所选部分加上括号。

将所选部分移动到运算符的左侧。

将所选部分移动到运算符的右侧。

选择条件表达
式

选择整个表达式。

添加比较 给表达式添加条件。

复制

复制和添加所选的表达式。

• 不能复制使用了比较运算符的表达式。

添加 给表达式添加条件。请手动输入地址。

删除 删除表达式的选定部分。不能选择并删除整个表达式。

设置 描述
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旋转

设置 描述

旋
转

动
画

字
地

址

数据类型
选择 [ 数据类型 ]。可选择 [16 位 Bin]、 [32 位 Bin]、 [16 位 BCD] 或
[32 位 BCD]。

符号 +/-
定义是否在显示中使用负号。需要显示负值时设置该选项。负数使
用 2 的补码进行处理。只有当 [ 数据类型 ] 是 [16 位 Bin] 或 [32 位
Bin] 时才能使用此项。

数值范围

设置地址值的范围。这个范围与 [ 角度范围 ] 的 [ 起始 ] 和 [ 结束 ] 角
度对应。
• 从

指定移动的起点。
• 到

指定终点。对象不会再继续旋转。

角度范围

设置对象的旋转角度 ( 相对于原对象位置的偏移 )。

• 旋转角度由角度范围除以数值范围来确定，因此结果可能不是整
数。要确保旋转角度为整数，请使用以下设置。 
( “数值范围”的 “到” - “数值范围”的 “从” ) = ( “角度范
围”的 “结束” - “角度范围”的 “起始” )

旋转中心

设置旋转的中心点。
[X] 是相对于对象中心点的左偏移或右偏移。 [Y] 是距离对象中心点
的上偏移或下偏移。
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旋
转

动
画

数值条件

点击 ，显示 [ 数值条件 ] 对话框。设置表达式的详情。

条件表达式

定义表达式。不能键入表达式。
在表达式内点击，选择并定义该部分。

类型

选择条件表达式的类型： [ 字地址 ] 或 [ 常量 ]。
• 字地址

在表达式中设置字地址。
• 常量

输入一个 0 到 4294967295 之间的值定义旋转量。

数据类型

选择数据类型。如果将 [ 类型 ] 设置为 [ 字地址 ]，则选择 [16 位
Bin]、 [16 位 BCD]、 [32 位 Bin] 或 [32 位 BCD]。如果将 [ 类型 ] 设
置为 [ 常量 ]，则选择 [Dec]、 [Hex] 或 [Oct]。

符号 +/-
定义是否在显示中使用负号。需要显示负值时设置该选项。负数使
用 2 的补码进行处理。只有当 [ 数据类型 ] 是 [16 位 Bin] 或 [32 位
Bin] 时才能使用此项。

运算符 设置运算符。 +, -, /, 可使用 *, &, |, ^, %, << 和 >>。
一元运算符 设置一元运算符。 -， ~ 或者无运算符。

地址 设置地址。

扩展 放大脚本表达式区。

删除用  设置的括号。

给表达式的所选部分加上括号。

将所选部分移动到运算符的左侧。

将所选部分移动到运算符的右侧。

设置 描述
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旋
转

动
画

数
值

条
件

选择条件表达
式

选择整个表达式。

添加比较 给表达式添加条件。

复制

复制和添加所选的表达式。

• 不能复制使用了比较运算符的表达式。

添加 给表达式添加条件。请手动输入地址。

删除 删除表达式的选定部分。不能选择并删除整个表达式。

设置 描述
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关于表达式

可以使用表达式为动画设置操作条件。

表达式是位地址、字地址、常量和运算符的结合。

表达式可以包含逻辑和数学表达式。逻辑表达式输出真或假。例如， A>B。 
数学表达式输出数值。例如， A+B。

对于 [ 布尔表达式 ]，表达式的真或假决定了 ON/OFF 状态。

如果设置为在 ON 时执行操作，则在表达式为真时执行操作，在表达式为假时不执行

操作。

对于 [ 数值表达式 ] 来说，操作由数值决定。

数值表达式

设置示例： 水平移动动画

位置由 D100+D200(16 位 Bin) 的和再乘以 10 来决定。

1 选择要移动的对象，然后从 [ 编辑 (E)] 菜单点击 [ 动画 (N)]，或右击对象，选择 [ 动画

(N)]。

2 将弹出 [ 动画设置 ] 对话框。在左面板上，展开 [ 位置 ] 并选择 [ 水平 ]。

3 勾选 [ 水平移动动画 ] 复选框。选择 [ 数值条件 ]。
点击  ，显示 [ 数值条件 ] 对话框。
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4 选择表达式，然后将 [ 地址 ] 设置为 D100。

5 当点击 [ 添加 ] 时，将在表达式上添加另一个成分。 

将其 [ 地址 ] 设置为 D200。

6 使用鼠标，点击整个表达式并点击 。
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7 点击 [ 添加 ]。选择添加的表达式成分并设置以下内容。

类型 = 常量

数据类型 = Dec
运算符 = *
数值 = 10

8 点击 [ 确定 (O)]。
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ON/OFF 条件 ( 布尔表达式 )
设置示例： 当 D100>D200 时隐现对象

1 选择要显示或隐藏的对象。从[编辑(E)]菜单选择 [动画(N)]，或右击该对象，选择 [动画

(N)]。

2 将弹出 [ 动画设置 ] 对话框。在左侧面板上，选择 [ 隐现动画 ]。

3 勾选 [ 隐现动画 ] 复选框。 

选择 [ON/OFF 条件 ] 和 [ON 时显示 ] 选项。

4 点击 ，显示 [ON/OFF 条件 ] 对话框。

5 选择表达式并点击 [ 添加比较 ]。
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6 选择不必要的部分 ([PLC1]X0000) 并点击 [ 删除 ]。

7 选择表达式左侧的地址，并将其 [ 地址 ] 更改为 D100。
同样，选择表达式右侧的地址，并将其 [ 地址 ] 更改为 D200。同时将 [ 运算符 ] 设置

为 >。

8 点击 [ 确定 ]。
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运算符： 优先顺序

例如， A >> B + C
在计算完 B + C 后，将 A 右移 B + C 个位。

类型 运算符 优先级别

括号 ( ) 高

低

一元运算符 ! ~ -

乘法 / 除法 / 取模 * / %

加法 / 减法 + -

移位 << >>

比较 < <= > >=

相等 == !=

按位与 &

按位异或 ^

按位或 |

逻辑与 &&

逻辑或 ||

• 当使用比较运算符时，比较符右侧的值其范围可以在 0 至 63 之间。
• 当使用取模运算符时，运算符左、右侧的值的范围可以在 1 至

9223372036854775807 之间。
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20.7.2 [ 工程信息 ] - [ 文件信息 ] - [ 专家模式 ] 设置指南

设置 描述

启用专家模式

选择此项后，可以更改层分隔符 ( 基础层和顶层之间的界面 ) 的位
置。例如当顶层上对象太多而导致显示速度较慢时，可以对位于基
础层上的对象添加动画。

• 如果在专家模式中完成编辑后将画面返回到正常模式，层分隔符
的位置会被重置，所做的任何更改都将丢失。

• 在基础层上添加动画会导致人机界面和画面编辑器上出现不同的
显示顺序。

• 有关如何在专家模式中进行编辑的更多信息，请参阅以下内容。
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在专家模式中编辑

按照以下步骤在专家模式中进行编辑。

1 从[工程]菜单中指向[信息]，然后点击[工程信息]。选择[文件信息]，并在[专家模式]区
勾选 [ 启用专家模式 ] 复选框。

2 从[查看(V)]菜单中指向[工作区(W)]并点击[属性(P)]。选择基本画面。在[属性]对话框

中，展开 [ 背景图像 ] 并将 [ 调整层 ] 设置为 [ 高级 ]。

3 从[查看(V)]菜单中指向[工作区(W)]并点击[画面数据列表(L)]。层分隔符显示在基础层

和顶层对象之间。
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可以用该对话框右下角的箭头按钮更改层分隔符的位置。

• 当动画在基础层上运行时，具有动画设置的对象隐藏，包括选择区 ( 选定
对象时画面编辑器上的矩形区域 ) 内所有其他对象的整体或一部分。

• 在基础层上，如果显示极限值部件进入其显示状态，数字部分的矩形
区域会重新显示在画面上。

动画： 当隐藏蓝色椭圆形时 ...

选择区内的所有形图 ( 红色虚线包围
的矩形区域 )。
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关于层分隔符

划分基础层和顶层的目的是为了按绘制顺序，将第一个具有动画设置的部件或绘图及

之后的部件和绘图分隔开来。 顶层对象显示在基础层对象的上面。

• 不支持动画的对象不能位于顶层，因此无论绘制顺序如何，都会将这
些对象放置在基础层。

• 在顶层上放置过多的对象可能会降低显示器的重绘速度。
• 有关如何通过更改层分隔符的位置以提高显示器重绘速度的信息，请
参阅以下内容。

"20.7.2 [ 工程信息 ] - [ 文件信息 ] - [ 专家模式 ] 设置指南 " (p20-47)

• 当一个开关设置有 [ 反转显示 ] 和动画时，反转时可能有一些延迟。
• 如果对象在顶层上彼此重叠，或顶层对象重叠在基础层对象的上面，
那么当触摸重叠部分时，反转显示不起作用。

• 如果对调用部件使用层分隔符，则会根据绘制顺序在第一个调用部件 
( 包括调用画面 ) 处应用层分隔符。

• 在顶层和被调用画面上设置的 D 脚本或触发操作，其执行时间是在绘
制完基础层的最后一个部件之后。

• 如果数据显示器 ( 数值显示、文本显示、日期 / 时间显示 )、图表、历
史趋势图、数据块显示图和开关 / 指示灯部件彼此重叠，且在基础层
的一个对象上添加了动画，在画面切换后，无动画对象将显示在动画
对象的下层。

部件 A 

绘图 A

绘图 B

层分隔符

设置了动画功能的部件 A

部件 B

设置了动画功能的部件 B

基础层

顶层

绘制顺序

画面上的第一个动画对象
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20.8 限制

• 不能在 GP3200 和 ST3000 系列机型的窗口画面上添加动画。

• 当一个开关设置有 [ 反转显示 ] 和动画时，反转时可能有一些延迟。

• 动画表达式和 D 脚本在运算上存在以下差别。因此，即使使用的公式相同，计算

结果也可能不同。

• 移位运算是算术移位。

• BCD 格式的逻辑或和逻辑与运算需在进行二进制转换后进行。

• 运算符的优先顺序是 &, ^, |, &&， ||。
• 表达式用 64 位值计算 (-9223372036854775808 至 9223372036854775807)，

而计算结果用 32 位值 (-2147483648 至 2147483647) 显示。如果计算超出 64
位值，或结果超出 32 位值，结果将不会正确显示。如果表达式的计算结果在

32 位值范围外，动画操作的处理如下。

• 小于 32 位有符号范围 ( 小于 -2147483648)
-> 结果是 32 位有符号范围的最小值 (-2147483648)。

• 超过 32 位有符号范围 ( 大于 2147483647)
-> 结果是 32 位有符号范围的最大值 (2147483647)。

• 对弯曲的对象添加动画后，在人机界面上它看上去可能没有在画面编辑器上那么

圆。

• 如果对象在顶层上彼此重叠，或顶层对象重叠在基础层对象的上面，那么当触摸

重叠部分时，反转显示不起作用。

• 即使窗口显示开关隐藏，其相关弹出窗口也将继续显示。

• 即使报警部件隐藏，其相关子显示画面也将继续显示。

• 如果报警在处于冻结模式时隐藏，则不能取消冻结模式。

• 如果历史趋势图在显示历史数据的过程中隐藏，则不能退出历史数据显示。

• 如果在基础层上使用无色的数据显示器，在更新显示数据时，矩形数据区会被背

景色填充。

• 当图片显示器的移动标记与基础层上的动画部件重叠时，动画部件的一部分仍然

显示。

数据被更新
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• 不能在使用了阴影的对象上添加动画。同样，也不能在一个动画对象上添加阴影。

但是，可以将动画添加到一个包含具有阴影设置的对象的组中，这时阴影也会有

动画效果。

• 如果在基础层上将动画添加到一个包含阴影对象的组，部件的矩形绘制区可能会

擦除阴影。在使用颜色动画时，如果部件的设置不带边框，阴影可能会出现在部

件的前面。

• 当图片显示器的移动标记与基础层上的动画部件重叠时，动画部件的一部分仍然

显示。
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